? E L'éléve se questionne sur ce qui I'entoure
Piste de travail en Connaissance de I'Environnement 1-3P

Opportunité/Amorce

Nous avons un animal en classe (lapin, souris,
l1ézard, gerbille, hamster, oiseau, etc.).

Connaissances

La nourriture permet a l'animal ou a I'homme
de grandir (construire son corps) et d'avoir de
I'énergie pour bouger, réfléchir... Dans notre
expérience, nous avons vu que ... a manggé ...
Tout ce que le lapin mange provient des
plantes; c'est un végétarien.

Intentions (par rapport au concept)

PAR L'EXPéRIENCE, IDENTIFIER LES
PREFERENCES ALIMENTAIRES DE
L'ANIMAL. PAR L'EXPéRIENCE, SENTIR
DANS SON CORPS L'¢éNERGIE
QU'APPORTE UN ALIMENT.

Concept intégrateur
ENERGIE

Capacités
Transversales

Outils

o émettre des hypothéses
o expérimenter
e rapporter

e langage
o terrain

A Seuls sont cités les outils et capacités transversales
=3 sur lesquels 1'él¢ve fait un travail approfondi.
A Seules les connaissances en lien avec le concept

=3 intégrateur sont listées.

Proposition de démarche (a adapter selon le lieu, les éléves, le degré) Notes :

Les ¢léves font des hypothéses sur ce que mange 1'animal. Ils dessinent dans les cases d'un
tableau et annotent chaque aliment imaginé. Durant la mise en commun, 'Ens note chaque
aliment sur une grande étiquette.

Chaque E se voit confier un aliment a ramener en classe. A tour de role (2 répartir sur
plusieurs jours pour éviter l'indigestion de l'animal!), chaque E vient expérimenter ,
c'est-a-dire tester si [‘animal mange ou non ce qu'il lui propose. Sur un grand tableau
mural, I'Ens fixe 1'étiquette et note le résultat en dessous. A 3 reprises durant toute la
durée de l'expérimentation, les E reprennent leur feuille d'hypothéses et notent le résultat
(mangé, pas mangg) sous les aliments; a la derniére reprise, ils peuvent se montrer deux par
deux leurs résultats et rapporter leurs résultats: "J'avais pensé qu'il mangerait... et il I'a
mangé... et il ne 1'a pas mangé". L'Ens organise une conclusion collective sur I'importance
de l'expérimentation (faire des hypothéses, essayer) et sur ce qu'on peut en tirer (cf
connaissances).

A quoi sert la nourriture pour 1'animal? L'Ens laisse les ¢léves formuler leurs hypothéses
et débattre, puis utilise ce qui a été exprimé pour illustrer les deux grandes utilités
retenues a cet dge: grandir (constituer le corps) et avoir de 1'énergie pour bouger, réfléchir,
etc. Pour illustrer cette fonction, les E font une expérience : a la fin d'une récré ou a la
gym, ils recoivent 1 fiche qui leur indique, selon leur poids, le nombre de marches
d'escaliers qu'ils doivent monter pour éliminer I'énergie contenue dans un morceau de sucre
(cf document associé et piste 31)!

Documents associés : U 31 Sucre Escal pdf

Base de données de http://ce.ecolevs.ch - piste N° Merci de proposer vos idées pour la compléter.




